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GAME PL LE JEU SPIEL
I¥'s not just an adven- Il r s'cagit phus d'unie

ture, bl o maler of
survival. Destroy the
Galaxians betons they
blost your spoceship
fo stancust.

Tre Galedicns line ug in
Tornation according o
the rank. They phunge
toward you ore by one
deadiy
‘bomis, and then fiy
back up o join the
Hieat. A the top of the
line-up are tha Flag-
ships, profecied by o
row af Escorts, o row of
Ernisscariass and Ihee

smpile avantura, mals

gu'lls ne réduient vafre
waisseau Inferplangaing
an une pouss

o'Ehoiles.

Las Gakaders 58
rangind an ordns de
Combaal, seon leur

&l fancent sur vaus un &
un en larguant des
Ibomices mortslies avant
08 rejoindre ensuite leur
fermation. En teie s
Trauvarnt les vaisseaux

M‘Ila faute Iw o
QG LNe N
vogue domaut surgi.

Wous dspesez au
départ de irois
waisseaux. Chague
Galgzisr an Vous

rap| 5 Bt
lorsdue valre seome at-
teindra 1000, vous
gognerez un asfronet
de plus (volr SCORE).

Hisr handelt's sich nicht
um g Abenteusr, &5 st
&ine oot von Laben
wurd Toad! Viernichhen Sie
dle Galaxier, bavar sie
Ihr Raurrschef in Stern-
stouk: varwandein,

Cie Golaxier tehen
2ugrst, noch Rong
geardned, in volier
Kriegstommation ant.
Einer noch dem
anderan stirzt 2u lhnen
n
mrizen und
Hiegen dann zurbck, wum
sich in die Formalion
ainzureihen, Zucoeanst in
iar Farmaticn betindan
sich die Flaggschitfe,
e aurch sine Relha
won Galsitschutz. sine
Relhe van Gehaim-
Daten, und drai Reihen
wor Droban geschutz
wesden, Wenn Sie es
schatlen, die ganze
Flofis zu zerstdren,
erschaint eine neus
Welle von Galaziem|

Se baginnen dos Spisl
mit ehrei Roumschifien.

Raumschiff [sisha
PUNKTEZAHLUNG):




IL GIOCO

e R
EL JUEGO

Man & trafta soltonba i
urvavventung, & una
questicna di vita o di
m strugal | Salas-
siani prirma che essl non
ficucana la fud asro
rave ad un pugnedto di

| malvara spaziale

| Galassiani $ schierano
in ardling di combatt-
manta o seccnda dal
lor gradi. 8 haffana
wverso di ta uno ad uns.
sganciong e lorag
bombe lelali & pel tar-
none su @ funirsl alia
fatia. In cima allo
schieramento si frovaed
le Ammircglicn, profefte
do una filg di Scorte,

. i Emissari e fre

i Fuchi, ne

diatruggl tutto ko fiot,
ura P onckata o
iSobasRoni camprind,

Arrinizia del gioco ho
tre astrenavl. Guodagni
punti per ogni Galas
siano che disruggi. &
nes segni 7000 gt
riceveral unastronave
in i [wed| P

8

| Esta no es solamante

uno owenturs, e una
cuasfidn de supeniven-

318 puivenicen @ su
asironave

Las rawes ch los galax-
ianos se alinean en for-
macian ge acuserdo
©on su rango. Una poe
Wi, B naves enfran
en picade para arrar

| martifergs bombas con-
| fro ko astroeove de

ustesd, v uego vuelvan
o eacendsl pora unirss
o su fota. En ko parte
superior da lo forma-
cidn s& hallan los naves
Insignices. prolegidas
por una hilera de
naves de escolia, ung
hilera de naves
emiarks y fres hileas
8 MOVES Farars,
ustad desiruye kol
mente a la fiola,
IrECENt Und rueva
oleada de galaxianos.

Ustad comienza &l
jusgo con Ires astro-
ncves, Gona punics
VN o galaxiano
ine. 5 gana
.L.GU puntos, st
reciting ung dsiancve
eocrey [wincs PURTLACION].

A-Szom
B-Spaceshins femaving
& Wnve Mumber

C-Mumio tie k2 vague

A P\.vwmo’\cl
8-(tige Bournschiffe
C-Walenanraga

A-Puntuaciin
B Astronavis Que qQUBta
C-NUmars de ofeads



| USING THE
CONTROLLER

EMPLOI DE LA
COMMANDE

== a1
ANWENDUNG
DER STEUERUNG

Use your Joystick Con-
rzller with this ATAR
=) ngrum‘M car-

fridge. Be
oubis 3 ﬁrml\f Dlu
LER mu: of the bock of
wour Sonsok, Hold
contalier with the red
Enton 1o yaur upper
faft, foward the felevi-
slon soreen. See your

owrar's manual for
Hurther cedails.

s your .IUS'S"CI( o
side your space:

Tighl and left acrass me
boftiom of the screen.
Press the red controlkar
Button ta fire missiles

CONSOLE

GAME SELECT/

GAME RESET

Fress GAME SELECT i
start the game at o

Pighar wove level [uo
[ Rinlh weovel With
each pro%rgsslve wave

lawal, the iars
become faster and
drog more missiles.
Prass GAME RESET o

red confroller b:mn e
start the game,

CONTROLS

Employer ka com-
mande & lewar avec
ca & de e
ATARI. urez VO UE
le ke @t bien
brarnche dans i prise
il
£ l'armdre de valre ean-
soie, Teney la com
mande de felle fagon
que le bauton rouge
56 frouve en haut &

de délails, rélanar: vclus
& viotre nofice dampkal,

Servazvous oe volre
benvigsr Eour manoeuvar
volre astraned au bas
de Fécran, Appuyes sur
| bouton e corm-
mande rouge pour tirer
des missikes.

s 1
COMMANDES
DE LA CONSOLE
GAME SELECT/
GAME RESET
Appuyes sur GAME
SBLECT pour commen-
eoar b2 jiu @ un niveau
e vogue pius dlev
(U la nessvigme
vagua]aﬂ chocqua
\.ugus 'ossouf sucoes-
55 Galowians de-
wennanl plus ruudas ot
larguent s de
siles. Appuyerz sur GN\‘E

Mit dieser ATARI Pro-
gemmt‘,msane
nitzan Sie den
Steverdmippel. Uber
?euger S gich, ool
oo Kaitel Test in der
LEFT CONIROLLER-
Buchse an der Rick-
wand |hres
rites steckt. Halhen
=l Simrunn 50,
ol clex rote i
aben links zum Ellﬂ
schism walst, Wetters
Hinwaisa firden Sie in

urteren Eall das Blld
| sehims 2u bewegen

| Crucken Sie den ralen
| Sheusrungsknosd, um
| Flugkirper abzuteuarn.

—
| KONSOLEN-
SCHALTER

GAME SELECT/
GAME RESET

| Dracken Sie GAME
SELECT, um mit dem

Spial out ainer hiheren
Wellerabena (bis zur

Enabens werden
die Galazier schnediar




EE————
USO DEL
COMANDO

T ——
USO DEL
CONTROL

Con guests corfuscio
i gieco ATAR & usa il
camanda a cleche,
Aaslculml c:ne Iz spinct-
o del car

sinistra, fvolic varso o
sizhermo del ‘ehmscre
Per i parlico-

lari, wadi # manuale di
Istruzioni.

Usa |a cloche per far
scivolare |a fua astra-
nave a dastra a sinlsira
sul bxassa chello scher

sporare | missili,

e ———1
COMANDI DEL-
LA CONSOLE

GAME SELECT/
GAME RESET

Premi GAME SELECT per
iniziare il gioco ad un
livallo di crdota supe-
ricre, fino alla nona an-
data. Con ogni sucoas:
shio Bvello di ondata i
Galasslani diventane

od il pubanke

Use &l conirol da paikon
£o con este corhuchs

en ka pa
posletarn de su corsaks,
Marterga el mandg
con el Bafén rojs en la
paoris izquierda superi-

strucciones para mas
datalles.

Lise b polanca de con:
el ©ara maover a su
astronave hacia ka
derecha e zguerda en
lo pexte infarior da la
pantalla. Cexima el
boltn rojo para
digparar misiies.

CONTROLES DE
LA CONSOLA

GAME SEI.EC'I‘J
GAME

Oprima el mnmulnd(x
GAME SELECT in-
keiar el juago en un
nivel mads affc de ole-
2z hasta la noveana
aleada. Con coda cle-
ada progresiva, ios
galoxanos son mas
rapidos y arojan mas
misikes, Oprima sl con
riutcciar GAME RESET o

7y

JOYSTICK CONTROLLER |
COMMANDE A LEVIER

: —
COMANDO A CLOCHE |

CONTROL DE PALANGA |

L




DIFFICULTY SWITCHES
‘Whan your left DIFFICUL-
T¥ swilch is in the A
pasticn. a misile will

in the B pasifion. you
can fire cantirwausly by
hokding down e cone
fraller bauthan.

e S —
HELPFUL HINTS

RESET ¢ sur e boutan
de conmenands rouges
PoA commensen |6 jeu.

SELECTEURS DIFFICULTY
Lus% ue & sébactaur
DEFFICULTY de gouche
3@ rouve dors o posi-
Hlon AL un missile: @st mis
& fau charue fois que
VOUS CPPLYEE SUr 2
boutan de commande
sdlac-

pasition B, vous pouvez
obtanir un fir continu en
i le bouton

® Leam ihe Galaxion
attack potters. Thi

Indivichaal Galaxian.

® If you nesd o rest
during the ||rs. Tew
W, mave 10 fhe S
frame rngnr or lett of the
sereen. You'll be sale

T the lpomits Ihere.

e commands enfoncs,

CONSEILS
UTILES

= Familionssz-vous
avec les tockiques des
Galaxisrs alin de
SOVOIr & Qo vous af
fendre devant chacun
dentre aux.

= Sivous aver Desain
&pit pan-

VOgUES, ]
l'exiréme droite cu o
I'exiréme g

I'éaran, Vaus ¥ serar 4
Iakori cles bomioss,

urd wertan
Flugkt\rpe! ub D(uckan
GAME RESET ool

Gan rshn Sheues

knod, U cigs Splei 2U
beginnen.

DIFFICULTY-SCHALTER
\Wienn sich Inr linker DIF-

roer

uer,
wsnn Sie den rojen
Steueningsknopf
drilcken. Wann cxar
Schafier in ckar B-5let
lung ist, kinnen Se
unaufhdlich fauem. in-
clern Sie den Steus-
rungsknood gadrikck!
halen

=S m e 2]
NOUTZLICHE TIPS

w Wersuchen S, hinfer

m Wann Sie wahrend
cler ersten \Wallan sire
Ruhepose slnlaqm
wollen, bewsgen 5

schirm, Dert sind Sle vor
Barnben geschitzt,

| den




rosso del conmorda per
iriziare il gicco,

COMMUTATORI
D|F|OUI.'IY
commutators

uanc |l

DIFFIC'.I.]Y i sinistre si
zione A, un

'Ngslle VEITQNNG SEaraia
ogni vata che premi I
pulsanta rosso del co-
mando, Se nveoce il
sammutaion s i in
poszione B, patrai fare
fupce confinuo terendo
premmutc || pulsande del
comands

EEE————
CONSIGLI UTILI

u Impara la sirategia

d'assalto del Gabas-

siani. In guesto mods

wprul o coso atender
1 dha ogni Galassoro.

m e hal bigogno di
ﬂDosam durare e

suII m‘r@rnc desto o
sull'estrere sinistra
dello schermne. Li sori
al riparo dalle Dombe,

| el batdn fajo del con-

1rel para iniciar el
=]

CONMUTADORES
DIFFICULTY

Cuands el canmutador
izguiercic: DIFFICULTY se
halla en o posiciio A,
usted dispanand un il
cada vez que aprima
8 boten oo dal con
Irel, Cuarda al sormu-
tador se hallc en la
paosicitn B, usted podnd
disparar sus misies con-
tinuamente mante-
niando oprmido el

Batan

IS ——
SUGERENCIAS
UTILES

W Aprendo kas con-

figurociorss de ologque:
saguidas por los ol
nos. D esta manesc.

T

coda nave galaxiana
individual

| 5 usted desea
descansar durante las




® To eorn high scorss,
shoot the Escorts only
when they ore prolecl-

u Pous
sCOfE Bleve, ne firez sur
les escoreurs que lors-

A,

| irg 0 Flogshig. quiils protégent un
sy il
E= = ]
SCORING
SCORE
En
ol
Engracibles 30 &
Emissgirgs a0 &0
Escorieurs 50 k)
vaseaur
arirau & =
Fagehpwihcnasioot 200 POINTS EN PRIME
Flogzshie with tweo escorts 300 Fed i
Zap both escons, han un sscomeu 200

\oisseou amiral avec
e ¢

Angontisses ley deur

BCOMBUT, RUS I8
00

T
W Lk hofws Punktzohlen

lan, wenn er ain Flogg-

| schiff schift
|
|
j=——m—— =]
PUNKTE-
ZAHLUNG
Im
Fug
Drohnen ) &0
Gahsimbctan 40 &
Geilschulz s 100
Boggechiffe 80 1)
BONUS-PUNKTE
Fhagachill rrit
Doigwchie 200
Flagschill mit doppeitem
Gelmischuts 300
‘vernichtan Sie zuarst can
ifian Getaitscnus,

conn dos Ange:




m Per Ware

punleggl c|||| spara
ndc di scara sole
QUG stanno proteg-

gendo urvAmmiraglia,

PUNTEGGIO
In
volo

Fuchi a0 &0
Ermissan Ay 0
Scoma 50 100
Armimgle 80 450
~ PUNTI IN PREMIC:
Ammiraglio con ung

AN Bl
Ammmglu on cue

| 200
Dlsintagra I dus scone,
_pallATminagio 800

| @ Para gonor punhas-
| ciones elevadas,

dispora contra las
navEs Seescolio sGko
cuando eslas aslin
prolegienca a una

Nave INsgnc:
——————
PUNTUACION
En
Yueks
N
2angane. n &
Hivas
emiscric ®»
Nova da
escolla &0 100
Noess
insignia o 150
PUNTOS EXTRA

Have irsignia 6on una nave
200

e mscolin

Mave Insigric con cos
navescasscolia 300

Anicquile prirens o ks dos.
naves cle sscalte, |Lege
@k rave nslg
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